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er Held dieses Spiels ist
ein kleiner frecher Ko-
bold mit Miitze und
schnellen Beinen, der
einigen von Euch vielleicht noch
von den ersten drei Teilen die-
ses Games (1994/94) her be-
kannt ist. Diesmal liegen vier
Welten (Dschungel, Eis, Nacht
und Hi-Tech) mit vielen ausge-
kligelten Levels und den geris-
sensten Wobblern aller Zeiten
vor ihm. Jumper, Polypen und
Bienen wollen Fred die Lésung
seiner Aufgabe - alle Diaman-
ten einsammeln und so schnell
wie méglich nach Hause zuriick
- unméglich machen, und ein
Obermonster ist auch wieder
mit von der Partie.

Nachdem das bunte Titelbild er-
schienen ist, gelangt man mit
der Leertaste nach einer kurzen
Ladezeit direkt ins Spiel. Unser
Held wird per Joystick in Port 2
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gelenkt. In die Extrarédume in
den Héhlen gelangt man, in-
dem man den Joystick nach un-
ten driickt. Genauso werden
diese Rdume auch wieder ver-
lassen.

In den zahlreichen Maverstei-
nen sind hdufig Vitamine und
etfektvolle SchuBBwatfen ver-
steckt. Mit dem obligatorischen
.Kopf-in-den-Stein“-Sprung
werden die Mauvern aufge-
sprengt, und eventuell verbor-
gene Extras kommen zum Vor-
schein. Darunter befinden sich
die SchulBbobbles (insgesamt
vier Ausbaustufen!), die Dia-
manten (geben viele Punktel),
Extraleben (hui!), Kraft-Elixier
(Power auf voll!) und das Fast-
Up-Grade, das einen fiir weni-
ge Augenblicke unzerstérbar
macht. ;

In den Levels finden sich dies-
mal besondere Tiicken: Neben

Uber mehrere Episoden hat sich der Lei-
densweg des armen Fred bereits im C64
offenbart. Dieses Spiel ist die letzte Folge
des Berichtes (oben). In solidem Jump &
Run prdsentiert sich der fréhliche Fred bei
bunten Hires-Grafiken und stimmungsvol-
ler Musik (rechts).
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den schon bekannten Steinen,
die verschwinden und immer
wieder auftauchen, stof3t Fred
auch auf Tore, die den Aus-
gang versperren, sowie auf
Diamanten, die in unerreichba-
ren Hohen schweben und chne
fremde Hilfe nicht erreicht wer-
den kénnen. Um die Sache mit
den Toren zu beheben: Irgend-
wo gibt es zu jedem Tor einen
mechanischen Hebel, der
betdtigt werden muf3. Ist jener
gefunden, kann das Tor nach
Belieben gedffnet und geschlos-
sen werden. Um die hohen Dia-
manten zu erreichen, |Guft Fred
einfach auf sogenannte Sprung-
steine - Bodenmarkierungssteine
mit einem eingezeichneten Pfeil,
der nach oben zeigt -, und
schon geht es ab in die Liifte!

Im Titelscreen wird der Spieler
Uber alles Ungeziefer aufge-
klart, das die Level bevélkert

Troubles

sFred’s in Troubles”
hat - mag der Titel
durchaus auch zv der-
artigen Assoziationen
verleiten - Gberhaupt
nichts mit unserem
Redaktionsmonster .

Maniac Fred zvu tun.

- Wer kiime auch auf

die Idee, dieser ver-
korksten Gestalt ein
Computerspiel zu
widmen? (Jetzt mach’
aber mal halblang,
Freundchen - noch

so’n Spruch, Leisten-
bruch! - M.F.)

und Fred mit seiner Anwesen-
heit das Leben schwer macht.
Jeder Gegner stellt sich vor, so
daf3 man ihn spéter im Spiel
beim Namen kennt. Jemand,
den man auch sehr schnell ken-
nenlernen wird, ist ,Groaarrr!”,
der Oberschurke. Alle vier Run-
den erwartet er Fred und ladt
ihn zu einem Plausch der be-
sonderen Art ein: wann immer
er den Mund aufmacht,
schieBen daraus zwei dicke
Feuerbdille hervor. Mit gezielten
Schiissen zwischen Augen und
Stirn kann der Bésewicht jedoch
auler Gefecht gesetzt werden.
Groaarrr!” wird Fred viermal
begegnen, bis er sich ihm in
seinem urspriinglichen Ausse-
hen zu erkennen gibt. Dann je-
doch verwandelt sich sein Ge-
spott in HaBBwut, und er will nur
noch eines: Rache. Viel Erfolg!
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